
Name/Strassenname

Aussehen

weiblich

Geschlecht Karmapool ReputationGuteskarmaAlter

Konstitution 4 (5)

Stärke 5

Charisma 3

5 (7)

4

Schnelligkeit 6

Intelligenz 5

ATTRIBUTE

Essenz 2,15

Magie /

ReaktionWillenskraft

2W6+7
Initiative

Gehörverstärkung

Knochenverstärkung (Plastik)
Reflexbooster Lvl 1 mit Reflextrigger
Smartlink Lvl 2 0,4

Niederfrequenzgehör
0,16

0,4
1,76

0,16

Commlink Level 5

CYBERWARE
Art / Stufe Essenz

Radio

Subvokale Microphone
Dämpfer 0,01

0,08
0,12
0,6

Kampfpool 7

_____pool

_____pool

_____pool

WÜRFELPOOLS

Fertigkeit Stufe

6
4
4
5
6
3
5
5
6
4
6
4
6

Etikette   
> Konzern

FERTIGKEITEN

Pistolen
MPs
Klingenwaffen
Knüppel
Unbewaffneter Kampf

   

> Hapkido
Wurfwaffen

Biotech   
> Erste Hilfe

Athletik
Auto

Typ

4 / 1
/
/
/
/
/
/
/

KLEIDUNG / RÜSTUNG
Bal /Stoß

Gute Kleidung
Tres Chic Kleidung

Masspanzerung L3
Norm. Kleidung

Photographisches Gedächtniss

Zusätzlicher Gegner

GABEN / HANDICAPS

Mittlere Eisenallergie
Flashbacks

Dunkles Geheimniss

Aufmerksamkeit
State of the Art

Waffe Typ Tarn Rw Kurz(4) Mittel(5) Lang(6) Extrem(9) Modus Muni Schaden Modifikationen 

Savelette Guardian SP 5 n/a HM/SM* 12[c] 9M Angepasst
Walther PB-120 LP 8 n/a HM 10[c] 6L n/a
Schlagstock 8 0 n/a n/a (Str+2)M n/a

WAFFEN

Elf

Metatypus

Leichte Mittlere
Betbg. Betbg. Betbg.

Leichte Mittlere
Wunde Wunde Wunde

Tödl.

Überzähliger Körperlicher Schaden
Todesgefahr!!!!

Wunde
Schw ere

Bew .
Geistig

los
MW+1

ZUSTANDSMONITOR

Körper-

lich

Schw ere

MW+2 MW+3
INIT-2

MW+2

Tödl.
Betbg.

MW+1

INIT-1

INIT-1

INIT-2 INIT-3

MW+3

INIT-3

Bew .

los

CHARAKTERDATENBLATT
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Cyberaugen 0,2   
> Blitzkompensation   
> Lichtverstärkersicht   
> Infrarotsicht   
> Entfernungsmesser

CYBERWARE (Fortsetzung)
Art / Stufe Essenz
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Waffe Typ Tarn Rw Kurz(4) Mittel(5) Lang(6) Extrem(9) Modus Muni Schaden Modifikationen

NOCH MEHR WAFFEN

Stufe 1: 
Schieber
Yakuza Oyabun
Waffenschmied
Mr. Johnson
Regierungsbeamter
Clubbesitzer
Mechaniker

Stufe 2:
Kampfmagier
Waffenspezialist

Stufe 3:

CONNECTIONS
Erstes Hilfe Kit
Gefälschte SIN Stufe 4
Gefälschte SIN Stufe 6

Lebensstil: Mittelschicht
Doc-Wagon: Gold

AUSRÜSTUNG

Der Bodyguard.
Er hat einen der schwersten Jobs im Sprawl.
Einen Klienten zu schützen braucht jedes bisschen
Aufmerksamkeit und alle Fähigkeiten die man aufbringen
kann. Ein guter Attentäter kann schliesslich immer und
überall zuschlagen.

Aber warum ist dieser Bodyguard nun zum Runner
geworden und nimmt an Runs teil?
Ging einer seiner Klienten zu früh über den Jordan?
Will er einfach was neues probieren?
Keiner weiss was seine Beweggründe sind. Jedoch ist
ein Bodyguard mit seinen Fähigkeiten und Erfahrungen
eine Bereicherung für jedes Spiel. Zumindest weiss man,
dass er wahrscheinlich bereit ist sein Leben zu opfern,
sollte es unumgänglich sein. Dies ist schliesslich einers
der Merkmale, die einen Bodyguard ausmachen!

ANMERKUNGEN

Fertigkeit Stufe Fertigkeit Stufe
Englisch 4
Japanisch 5
Deutsch 3
Spanisch 3

Bodyguardprozeduren 4
Gangindentifikation 3
Taktiken   

> Kleine Einheiten 4
6te Welt Kenntnisse   

> Magie 3   
> Konzernpolitik 3

WISSENSFERTIGKEITEN
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